estudiante se entenderad como falta de compromiso, lo que desembocara en la pérdida del
derecho a las observaciones-guia cotidianas. Cuando estos ejercicios se dieren, los docentes
podran escoger los mas representatives para ser discutidos, para analizar los aleances, los
aciertos y las debilidades que pudieran mostrar.

HERRAMIENTAS: prevalece |la mala utilizacién gue se viene dando a las herramientas de
disefio, una de ellas y la mas evidente son los ordenadores o computadoras. Esta tecnolegia se
ha convertido en un distractor pues por su atractive cautiva, al permitir la “construccion” rapida de
imagenes que desvian la atencidn a la forma y no al fondo y contenido del proyecto, rompiendo
la evolucién de un proceso de disefio consciente, coherente y profundo, en donde se pongan a
prueba, a consolidacion, a replanteo y comprobacion, todas |as variables que componen la idea
arguitectdnica ¥ no sdle la "ferma”, no sélo la “imagen’. Se viene dejande a lado la toma de
decisiones, la autocritica en la evolucion del proceso de disefio. La idea arquitectonica debe
madurarse en la comprobacion, en el proceso de enfrentar y visualizar desde todos los angulos y
puntos de vista la propuesta, no es posible concebir un disefio en unos pocos dias previo a una
entrega, se requiere de horas —a veces dias- de maduracion.

La Colegiatura del Taller considera que el nivel de manejo de los programas de dibujo asistidos
por computadora por parte de |os estudiantes aun no permite el control de esta herramienta en e/
proceso de disefio, debiéndose utilizar con mayor énfasis la expresién grafica manual. El manejo
de la diagramacion conceptual, la expresion del lenguaje arquitectonico, la manipulacion grafica
de ejes ordenadores o pautas geométricas y la exprasién téenico constructiva son solo algunos
topicos en donde se evidencia la deficiente manipulacién de las herramientas dentro del proceso
de disefio. lgualmente, la poca o nula comprension en la utilizacidn de los modelos fisicos —
maguetas y maqueta-croquis- como herramienta del proceso v no sole como instrumento de
acompafamiento de presentacién. Por tanio sera en conjunto con los v las docentes que cada
estudiante definira la idoneidad y el momente para la utilizacion y desarrollo de la idea
arquitectonica con cualquiera de las anteriores herramientas de disefio.

ORDENADORES: el uso de representaciones desarrolladas con ordenadores esta permitido en
todo el proceso de disefio, incluso las presentaciones con utilizacién de proyectores digitales,
pero su uso en horario de Taller sera restringido y/o inadmitido segln el criterio de los tutores
que los estudiantes tengan, pero en todos los casos en donde ésta sea permitida se deberan
presentar los correspondientes documentos impresos para la visualizacidn de la idea, donde el
docente pueda dejar comentarios y consignar las observaciones realizadas, segun estipula y
exige |a reglamentacion vigente.

Para efectos de cortes y entregas la falta de documentacién impresa equivale a la no
presentacion de los trabajos, aun cuando se tengan motivos para tal falta. Si no hay documentos
impresos, se entiende que no hay presentacion y por lo tanto, la evaluacion sera cero (0,00).

El Taller privilegia, como se detalla mas adelante, el uso de registros graficos procesales “en
papel”, bajo la figura de la Bitacora de proceso.




Cuando se permita representar objetos arguitectdnicos por medios digitales, con graficas
bidimensionales —plantas, cortes, elevaciones-, estas deben estar perfectamente expresadas, no
se permiten representaciones o vistas en planta, corte o elevacién de medelos 3D para
mostrarlas, donde la informacién del fondo, lineas, “rendereados”, sombras, texturas o la
perspectiva, dificulten la lectura. Por tanto se espera una expresion basada en el dibujo a lineas.
Si el estudiante realiza modelos digitales tridimensionales, bien puede presentaros pero no
sustituyen la representacién grafica bidimensional propia de la arquitectura, que permita evaluar
a fondo las soluciones técnico-constructivas propuestas.

Si se utiliza software, se aconseja, usar los "especializados” tipo CAD (Auto-Cad, Vector-Works,
Revit, etc.) para tales propositos, dejando otros mas exploratives (tipo Sketch-Up o Rhino) para
etapas de blsqueda espacial o lenguaje tridimensional expresive.

Utilizar los ordenadores en el horario de Taller inhibe —al igual que los reproductores antes
mencionados- la fermacidn y participacién del ambiente/actividad esperada del Taller, por tanto
la utilizacion de los mismos gqueda sujeta a la utilidad que antes se menciond dentro del proceso
de disefio, eso si, la misma nunca debera ser utilizada en actividades distractoras como
“chatear”, escuchar musica, visualizar videos, trabajos de otras asignaturas u acciones no
relacionadas a la dinamica propia del taller.

BITACORA: la capacidad de recordar hace posible la reinterpretacion, avanzar sobre lo hecho.
Existen herramientas de facil uso y no onerosas gue permiten, ante la posibilidad del olvido,
tener el registro que facilite esa retro-visién, ese bucle retro-alimentador en donde se vean y
recuerden experiencias previas y con éstas tomar decisiones/juicios de valor que nos permiten
avanzar en una direccion/respuesta. La bitdcora surge como un diaric, comeo libro de viaje, en
donde se contienen las intenciones y el proceso desarrollado: un registro de blisquedas, de
insumos y de tomas de decision. Una herramienta para la especulacion, la incubacion, la
recrganizacion, la retroalimentacién, la expresién, la aplicacién, la toma de decisiones y la
formacion de criterio. Un regisiro que permite regresar en el proceso (retroalimentacion) para
observar las distintas tomas de decision (bifureaciones) que propiciaron avanzar en determinado
rumbo si es necesario replantearse el camino seguido,

Por tanto, cada estudiante debera mantener y hacer uso de una bitacora de papel bond sujeto
por medic de resorte o cualquier otro medico de sujecién o empaste, que permita una facil
manipulacién, en formato L/4. Esta bitdcora debera portarla en horario de Taller y servird como
herramienta de comunicacidn en los eventos de observacidniguia, trabajos especificos,
ejercicios cortos, cortes evaluados, seminarios y enfregas.

PROCESO EN PAPEL: es fundamental en cualquier proceso de disefio hacer uso de distintas
herramientas para registrar, traducir, ordenar, procesar, evaluar y progresar en el desarrclio de la
idea arguitectdnica. Ya se ha mencionado la utilizacion de algunas herramientas, adicionalmente
a ellas es imprescindible abordar y progresar la idea traduciéndola graficamente sobre laminas
de papel, gue posibiliten no solo la construccion de drdenes geomeétricos gue permitan los trazos
iniciales de las propuestas de disefio, sino ademas el replanteo y trazar schre trazos. El cbjetive
detras de ello es procurar un mecanismo de traslado de la idea concepiual al papel, que sirva a




la vez como espacio de comunicacion y mejora del lenguaje grafico propios de la representacion
en la arquitectura. Se requiere que todos y todas las estudiantes del Taller, al desarrollar su
proceso de disefio, lo hagan sobre papel tipo "bond”, aungue recomendamos usar también
papeles traslicidos tales como “papel vegetal' o “pergaming”, papel “mantequilla”, papel
"eanario”, ete.

Es importante mencionar el valor de la practica que utilice miltiples herramientas en el proceso
de disefio, asi como miltiples graficas, que permitan “visualizar" la prepuesta en construccién
desde distintos puntos, angulos, sectores,. El espacio arquitectonico tiene diversas dimensiones,
intentar su disefio desde un sclo punto de vista o desde una scla dimension fragmenta la
solucién del mismo. Entonces en todo proceso de discusién-observacién-comunicacion-
seminario de la idea entre docentes y estudiantes, se deberan presentar las laminas en donde se
ha registrado y ejecutado el proceso de disefio, la no presentacion de este material posibilita al
docente a no realizar dicha actividad.

PORTAFOLIO DIGITAL: Todo estudiante debe entregar una carpeta digital con la sintesis de
todos los trabajos realizados durante el curse, investigaciones, propuestas conceptuales y
proyectos arquitecténicos o urbanos.,

Esto se hara en un CD gue sera revisado por los docentes, siendo tal practica una politica de la
Direccion de la Escuela en razdn de lo estipulado en el Plan de Estudios de la Carrera y del Plan
de Mejoramiento vinculado al Proceso de Acreditacion de la misma. Para la carpeta digital, todas
las imagenes mostradas deberan ser “escaneadas”, folografiadas o haberse construido
digitalmente para ser incorporadas al CD. El dnico requisito es que pueda ser leido por cualgquier
sisterna operative —preferiblemente debe venir en formato digital tipe PDF-. No se permiten
archivos que no sean imagenes, pues dificulta su lectura si no se tiene la version especifica de
cada “software” o programa utilizado.

La estructura de las carpetas con la informacién debera coincidir con los cortes de entrega del
semesire para facilitar la ubicacidn de la informacion en caso de ser necesario. En el caso de
proyectos desarrollados en grupo, también deberan entregar un registro digital paralelo a la
entrega final del proyecio conjunio, ademas de una copia impresa del ifrabajo realizado, copias
que guedaran en custodia en el Taller, para futuras referencias. Este documento impreso, debe
ser tipo revista y que pueda ser almacenado sin deterioro.

AMPLIACION: Si algun estudiante al finalizar el curso y no aprobario pero su nota final le permite
realizar la Prueba de Ampliacién, ésta podra ser:

* una prueba especifica a resolver en una o varias sesiones en taller;

* un ejercicio a resolver fuera de taller,

* gl seguimiento de un ejercicio realizado durante el semestre, en ésta modalidad se debe
desarmrollar y corregir lo que se le indique por escrito en documento o en las laminas de
suU proyecto y sus correlaciones en todao su alcance.

Ademas y como lo establece el Reglamento de Régimen Académico vigente, al ser esta prueba
comprensiva de todo el curso, incluye por lo tanto todos los objetivos, alcances y dominios




implicitos de todas las etapas del curso o de todos los proyectos desarrollades, aun cuando no
sean anotados especificamente. Tales objetivos o aleances deberan ser los sefialados en este
doecumento o en el documento especifico de cada proyecto a realizar.

ACCESO VIRTUAL: Siguiendo las directrices emanadas de la Direccion en conjunto con el
Consejo Asesor de |a Escuela, se viene fortaleciendo la utilizacion de un BLOG del curso; en el
mismo podrdn encontrarse enlaces a informacién de trabajos realizades en semestres
anteriores, reglamentos, planes reguladores, mapas de diversa indole, fotos y videos de las giras
realizadas, enfre ofros. También incorporar bibliografia, enlaces a temas de importancia,
informacién y noticias del proceso de cada Taller, comentarios o articulos hechos por docentes y
estudiantes y demas informaciones que creamos importantes para el desarrollo de este periodo
lectivo. Adicionalmente se solicitara a todos los estudiantes su direccidon de correo electrénico a
donde se les enviara noticias y actualizaciones del blog.

6 s PROYECTOS / EVALUACION.

Proyecto 1. Disefio del Set de grabacion para la Televisora Universitaria, Canal 15.

Ejercicio de ejecucion rapida, orientade a resolver un problema de disefio de baja escala
dimensional y complejidad conceptual y técnica media. Asimismo enfrentara a los estudiantes
con las implicaciones de disefar para un cliente real.

Parte de una solicitud conjunta de la Cficina Ejecutora del Plan de Inversiones de la Universidad
de Costa Rica (OEPI) y la Direccion de |la Televisora Universitaria (Canal 15), en el marco de la
renovacién la planta fisica y actualizacién de |la imagen del Canal. En términos generales implica
una propuesia de disefio interno de facil y rapida instalacidn, liviano, resistente a la manipulacién
constante y de bajo costo.

Pormenores sobre las consideraciones esenciales del proyecio seran expuestas por
representantes de la OEPI y del Canal 15 en conferencia ante el Taller en pleno.

Este proyecto sera desarrollado por todos los niveles del Taller, con las mismas consideraciones
¥ requisitos postulativos, pero en mini grupos interniveles (cinco + ocho; seis + siete) que buscan
el intercambic y la transferencia de conocimientos y experiencias entre estudiantes.

Para este proyecto se plantean las siguientes actividades de aprendizaje:

Capsula tedrica, coria e intensa.

Conferenciante invitada.

Charlas formales e informales por parte de los docentes.

Grupos de discusian.

Talleres, proceso de disefio, composicion, construccian, investigacion.
Modelaje (simulacidn).

*  Proceso en papel.

LI




= Bitacora de proceso.
*  Seminaric de Sintesis.
Se adjuntan los requisitos basicos para iniciar las propuestas de disefio.

Proyecto 2. Chepe centro.

Ineluira dos etapas: la primera en grupos interniveles (mezclandose estudiantes de los cuatro
niveles curriculares) desarrollara una investigacion urbana sobre el area central de la ciudad de
San José, retomando el tema del repoblamiento wrbano, la regeneracién urbana, las
implicaciones derivadas de la presencia y expansidn de los paseos peatonales, el uso social y de
ocio del espacio plblico v su relacion con el sistema de transporte plblico, entre otros. Concluira
con una propuesta de Plan de Intervencién Urbano.

La segunda etapa se desarrcllara individualmente, sin perderse &l contacte y el trabaje grupal ¥
valorando las interrelaciones entre los proyectos a desarrollar en cada nivel. Estos proyectos son
una consecuencia directa del Plan de Intervencidn Urbano y seran asignados especificamente a
cada nivel, de acuerdo a sus dominios particulares, en acuerdo entre los estudiantes
proponentas y sus profesores guia.

En caso de que el resultado de la investigacidn y su consecuente Plan de Intervencién Urbano
sean considerados como deficientes para los fines del Taller o insuficientes para la definicion de
los proyectos especificos, estos dltimos serdn asignados por la Colegiatura del Blogque Avanzado
01.

Para este proyecto —en todas sus etapas- se plantean las siguientes actividades de aprendizaje:

1. investigacion-formulacion-delimitacion (trabajo en grupos con estudiantes de los cuatro
niveles).
* Capsulatedricas cortas e intensas.
Trabajos en grupo,
Grupos de discusidon.
Giras o visitas de campo.
Simulacion cibernética.
Conferencia Sindptica.
Cifras cortas de analisis urbano, estado de la cuestion, formas, tipologias, etc.
»  Seminario de Sintesis.
2. Disefio especifico
*  Trabajos individuales.
* (Charlas, formales e informales por parte de los docentes.
* Talleres, proceso de disefio, composicién, construccién, investigacion.
* Modelaje (simulacidn).
*  Proceso en papel.
3. Representacién y sintesis.
«  Seminario de Sintesis.
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*  Medelaje (simulacion).
« Bitacora de proceso.

Proyecto 3. Chepe centro bis.

Etapa de cenclusiones, comprobacion de resultades y sintesis.

Implica:

* La unificacién de los proyectos individuales dentro del Plan de Intervencion Urbana
propuesto por cada grupo en un modelo de lectura integral.

* La sintesis de cada proyecto individual en la forma de una presentacion ejecutiva.

* La presentacién de un portafolio profesional individual que resuma todo el proceso del
semestre en todas las etapas desarrolladas.

Para este proyecto —en fodas sus etapas- se plantean las siguientes actividades de aprendizaje:

Representacién y sintesis.
*  Seminario de Sintesis,
*»  Modelaje (simulacidn).
= Bitacora de proceso.

Como norma general, el estudiante que por razdn injustificable no realice una entrega evaluada,
pierde el derecho de continuar en el curso, s& le asignard una calificacion de 0,00 en dicha
entrega v s& le consignara en su nota final el porcentaje que haya obtenido hasta el momento de
sU suspensian.

No se aceptaran entregas incompletas yl/o gue incumplan con los requisitos solicitados,
consignandose en estos casos una calificacidn de 0,00.

Mo se aceptaran tampoco excusas derivadas de atrasos al imprimir, fallos en la informacién
digital u clvidos de informacién en la casa que impidan hacer la enfrega de los documentos,
planimetrias, modelos o cualquier otro requisito solicitado.

Todas las entregas o cortes evaluados de los trabajos indicados en el calendario adjunto, seran
unicamente de 2:00 a 2:30 p.m. estrictamente aplicado, después de las 2:30 p.m. al estudiante
se le considerara ausente y pierde el derecho a entregar o presentar su trabajo, excepto por
razones de fuerza mayor reglamentariamente demostradas.

7 « CALENDARIZACION

La Direccién de la Escuela de Arguitectura en el oficio EA-089-2013, divulgade a toda su
comunidad docente, determina la calendarizacion oficial para el Primer Ciclo 2013, misma que es
de acatamiento obligatorio por parte de todos los profesores y para todos los cursos gue se
impartiran. Esta programacién indica las siguientes fechas:




l ACTIVIDAD

FECHA,

{ Inicie de Lecciones
{ Semana de Consulia ESTUDIANTES DOCENTES (proceso de
AUTCIE‘UALIJ A.CIEIH se realizaran en el horario habitual de cada curso,

. &n el casc de talleres dia a definir)

111 de marzo, 2013

“Del 17 al 21 de marzo, 2013 5

§ Feriados

Jueves 11 de abnl, 2013
Miéreoles 01 de mayo, 2013

" 'Del 24 al 31 de marzo, 2013

S-'Efl]-il.'li- Sinli IR

| Ded 22 al 27 de abril, 2013

EE' de juniu 2013

Entrega FI"Iél. Talerea. attimo dia de Errlrega

| .Fl.l'l’ﬂlﬂﬂlﬂl‘l Area Taleres Dlseﬁu u1|mu dia de Enm:ga ) S
| L.Ilun'H:u dia enl;reg.a de nnl:s a Ser_'lelarq

Dl 08 al T.."-! dE!uhﬂ 2013

| Del 15 al 19de julio, 2013 |

03 de agosio, 2013

‘Deld 138l 17 de julia, 2043
Del 22 al 26 de julio, 2013

|.'f'.'="e"’. de lecciones Segundo Semestre 2013

12deagesle, 2015 |

Bajo ninguna circunstancia se modificara el calendario de enifregas gue se detallaréa mas
adelante, sea por razones debidas a la omision o quebrantamiento de esta directriz por parte de
cursos ajenos al Taller o por reposicion o retraso en las fechas de las entregas programadas en
los mismos, indistintamente de las razones o justificaciones que se tengan para ello.

Ce la misma manera, no se modificara ninguna de las fechas de entrega en el Taller, para no
propiciar desajustes en la manejo del tiempo que cada estudiante debe programar para su buen
desempefio académico y para no alterar la secuencia légica de desarrollo de los proyectos
planteados en todas sus etapas.

Sequn lo dicho antes, cada estudiante es responsable de la carga académica que matriculd v
debe considerar las horas/trabajo que implican los créditos que se le asignaren en el proceso de
matricula.

De la misma manera, la parlicipacién en actividades extracurriculares, sean académicas o de
otra indole deseable para la autcformacién personal, son responsabilidad exclusiva del
estudiante, dentro de su capacidad para organizar su fiempo ¥ no son justificacidn para
ausencias o retraso en las entregas programadas.

Asi es gue, partir de la directriz oficial de la Escuela, se plantea la siguiente calendarizacidn para
el curso:
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Ctros textos, fasciculos o capitulos especificos de libros serdn indicados en su moment




L |
Memoria ~ 2 . - 4

INTER.STICIO El espacio de la arquitectdh g

Se define intersticioc aguel espacic entre dos elr » ¢ — . 1
ementos o partes de un mismo elemento. Este e o : - "
se presenta de manera sutil o wid-n L) -
ciudad, generandec situacicnes de pl‘llll:lﬂ‘lﬂiﬂ

dentro del contexto gque denotan un cambib en la es-
pacialidad total y en las condiciones de configura- -
cién de un lugar. &y " -
El intersticic como un espacic particuléir‘entre al-
ementos similares es una oportunidad en pro de su
contexto, ya gue no es un espacioc residual,

————
[ |

pues, un espacic en silencic dentro de -lhiﬂ:n-_ __ - ¥
que generan cierte sonide a un ritmo é-nn:'tl#'. Se . .h - o
presenta como un espacio intermedie, crucial ¥y S e _", -
necesario; el gue potenciade mediante una nnndj.c:_t-&i‘ -5 i
programatica es un elemento estratégicce gue no - I
necesita estar en otre lugar, l‘ﬂl:llﬁnda y.-lq— i 4 J
nificandoe el contexto gue lo nﬂnh.—l.. > ! p: - e

" T - 1
Es por esto gue la pl;opozuién b4 ubicacién son cru- ] _.
ciales para reconocef un iﬂt.-rltiaiu cémo tal: '.'l- » 1 '
condiciones gque :I.o': confi an ﬂ:p-nndl:l‘l 2 '_, 3 - - '_
espacios de usdg, m 'E..lli_:l.n sul -:n- !1r___
torno; por loq:uj sfgrma en un I
puente entre amk ; 2 iy
denota la carac lo - r
les espacios icos —men h:l } g ]- N
este caso, seri . ' ' an-. - ; 2
tregan un cual contexto .'Hl " I q
trabajan con €l tam- .
bién lo revitali: : 1 i !

El contexto ant
tras gue el int



